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Approche
Suivre le sentier qui mène au 
pas de l'Allier. Quand il passe 
sous le Gendarme, suivre 
une sente qui vous amène 
au pied.

Attaque
Par une dalle juste à droite 
du couloir de descente.

Retour
En 4 rappels (45 mètres maxi) 
dans un couloir, à l'opposé 
du versant où se déroulent 
les voies.

Equipement
Pitons, goujons. 
Classique  : emporter un jeu 
de camalots (jusqu'au #3) + 
un jeu de câblés. Un #4 peut 
être utile pour L1.
Stéphanois  : emporter un 
jeu de camalots jusqu’au #4 
(doubler du #0.75 au #4). 
Un #5 peut être utile.
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37 CLASSIQUE DU GENDARME D+ 200 m (7 L)  5c+ 

Une des grandes classiques abordables du Vercors qui vous permettra également d’apprendre à poser vos protections.

38 HOKI TD+ 200 m (7 L) 6c (6a) 

Cette voie «tricote» autour de la classique du gendarme. Escalade variée avec quelques pas teigneux. L2 : variante 
sur spits de 8 (pointillés noirs).

39 LE DÉSERTEUR TD 80 m (2 L) 6a 

Variante d’attaque pour la classique du gendarme.

40 LES STÉPHANOIS TD- 200 m (6 L) 6a 

Peut-être moins intéressante que les autres voies du gendarme.
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